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LCI saga des Mur - Marécage-

Les larves de familiers Cracheurs ne se trouvent que dans les terres marécageuses, lieux ot des choses
bougent dans I'ombre.

Scénario Solo

Mission: Vous devez faire venir & vous un
maximum de larves de cracheurs avant la fin du
tour 5.

Mise en place: On place un pion larve dans
chaque coin de la table (a 1 brindille des bords).
Déploiement: Les créatures non-joueuses* et
celles du joueur sont déployées comme ci-
contre.Certaines créatures non-joueuses seront
déployées en cours de partie lorsqu’une condition
sera remplie.

*Au centre du quart de table.

Créatures non joueur.

Groupe 1: 2 Larves de prédateur (gluant).
Groupe 2: 1 Larve de prédateur (gluant).

Groupe 3: 1 Prédateur adulte (Aile).

Groupe 4 : 1 Larve (gluant) et 1 Prédateur adulte
(Aile).

Reégles spéciales:

Attirer une larve de Cracheur : Pour attirer une
larve, une créature joueur doit se trouver a moins
d'une brindille d’elle pour lancer un appel qui la
réveille. Une larve attirée se collera a la dite
créature. Si la créature meurt, la larve s’approche

de la créaturg joueqr la plus proche et se mettra Conseil de modélisme:
en contact (si possible) et cela a chaque fin de Utilisez tout ce qui peut faire penser a des

tour. > } .
marécage. Zone d'eau, plantes étranges, coton
en guise de brume...

Condition de victoire Majeure: Vous devez étre
en contact de 3 larves avant la fin de la partie
sans perdre de Hami.

Condition de victoire Mineure: Vous devez etre . i _
en contact de 3 larves avant la fin de la partie. Evénement : Lorsqu’une créature attire une Larve

pour la premiére fois. (Pour les 4 larves)

* 1a2rien ne se passe.

e 3 a6 Une Z'ombre qui copie la créature joueur
apparait en contact avec la dite créature
joueur. Jouez ces z'ombres comme des Hami
égarés (Mode solo, chapitre 1).

“Les Faé sont parfois bien éloignées de la vision que nos contes d’enfants ont modelé dans nos esprits..”




Scénarios : Les Z’ombres du marais.

-Troupeau-
«Tous les Familiers ne peuvent pas étre élevés dans des troupeaux domestiques, certains demandent des
conditions d'éclosion trop complexes et il est plus pratique de les capturer jeunes dans leur lieu de vie
originel. »

Scénario Deux Joueurs

Mission: Vous devez faire venir & vous un

maximum de larves de cracheurs avant la fin du .
tour 5. Jousutid
Mise en place: On place un pion larve dans 1 brindillefde Large
chaque coin de la table (a 1 brindille des bords).
Déploiement: Les créatures non-joueuses* et
celles du joueur sont déployées comme ci- A
contre.Certaines créatures non-joueuses seront oupe 1 groupe 2
déployées en cours de partie lorsqu’une condition \
sera remplie.

*Au centre du quart de table.

Reégles spéciales: A
Attirer une larve de Cracheur : Pour attirer une 4B
larve, une créature joueur doit se trouver & moins T
d’'une brindille d’elle pour lancer un appel qui la
réveille. Une larve attirée se collera a la dite =
créature. Si la créature meurt, la larve s’approche - & /‘.'

de la créature joueur la plus proghe et se mettra groupe 3 groupe 4
en contact (si possible) et cela a chaque fin de
tour.

Condition de victoire: Vous gagnez si vous 1 brindille
avez plus de larves en contact avec vos joueur
créatures que votre adversaire avant la fin de la :

partie.

Evénement : Lorsqu'un Hami attire une Larve

pour le premiéere fois. (Pour le 4 larves)

* 1a3rien ne se passe.

* 4 a4 6 Une Zombre qui copie la créature
joueur apparait en contact avec la dite
créature joueur. Jouez ces Z'ombres comme
des Hami égarés (Mode solo, chapitre 1).

Pions Larves.

“Plus le Familier est jeune plus le lien sera fort”
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