A“A Listes préconstruites du Pack 2 joueurs

"Ces créatures sont, je ne sais
comment, capables d' ‘entrer dans
votre esprit pour v pa.ﬁ::m leurs
souvenirs et leurs pensées.”

Capacité spéciale: Télépathe

Tribu : Eau.

Sorts : Croissance
végétale, Accélération.
Objet : Pierre d’aspiration.

Probablement la plus
surprenante des petites
créatures qui accompagnent
les Hami, le Tunnelier
ressemble & un poulpe
miniature.

Capacité spéciale: Discret.
Tunnel.

"Aveugles, les pisteuses semblent
étre Raturellmt p:‘éd.i.sp«psées a
s-ntxz' la px‘is.nn- d’ !l'lnnc\-
] q;lmlque soit sa nature.
Capacités spéciales: Discret,
Agile. :
Equipement: Lanceur.
>rtée: 3 Brindilles.

Tribu : Herbe.
Objet : Masque de chasse.

"Son seul talent: Cogner
mais cogner fort."

Joueur 1 : Lumieére (9 points).

Odorat: Tous les Hami
adverses perdent leur
marqueur "Caché" non magique
dans un rayon d'une
brindille autour du
Snifleur.

A = BPBG ale; .
Vision: Les Hami adverses
dans sa ligne de vue ne
peuvent pas utiliser
1'Action "Se Cacher" ni
recevoir de marqueur
"Caché" (hors magique) .
Vision est valable méme si
ile Ga:dcur a4 un marqueur
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Capacité spéciale: Télépathe

Tribu : Rocher.

Sorts :Retour de familier,
Enlisement.

Objet : Masque de guerre.

Probablement la plus
surprenante des petites
créatures qui accompagnent
les Hami, le Tunnelier
ressemble & un poulpe
miniature.

Capacité spéciale: Dis
Tunnel.

bouckns ne .hl.f.:' ssmnﬁ mt
3 mgar auﬁam M n'xyant

Tribu : Grottes.
Objet : Sac a projectiles.

Bave: En utilisant une
Action Tir, un Cracheur peut
immédiatement placer un
marqueur -1 Action sur une
figurine adverse.

Joueur 2 : Ombre (9 points).

Odorat: Tous les Hami

-adve:aan perdent leur
marqueur "Caché" non magique
dans un rayon d'une

brindille autour du
Snifleur.

HAMI
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