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£ gles, les pisteu: semblent
étre naturellement prédisposées &
sentir la présence d'Essence
quelgque scit sa nature.”

Capacités spéciales: Discret,
Agile.

Equipement: Lanceur.
Portée: 3 Brindilles,

> 87
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"Tous les Hami sont dépourvus de
bouche & 1'exception de ceux que
Jj'appelle les Guetteurs. Ces
derniers en possedent deux, voire
trois dans de trés rares cas. Leurs
bouches ne leur servent aucunement
4 manger, aucun Hami n'ayant,
d'apres mes observations, besoin de
se nourrir."”

Capacité spéciale:

"Ces créatures sont, je ne sais
comment, capables d'entrer dans
votre esprit pour y partager leurs
souvenirs et leurs pensées."

Capacité spéciale: Télépathe
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"Aveugles, les pisteuses semblent
étre naturellement prédisposées &
sentir la présence d'Essence guelgue
soit sa nature. "

Capacités spéciales: Discret,
Agile.

Equipement: Lanceur.

Portée: 3 Brindilles,

"Méme si je suis libre de me
déplacer parmi les arbres, j'ai
appris & mes deéepens que certains
endroits m'étaient interdits. Ces
lieux sont ceux ou résident
principalement cette caste d'Hami."

Capacité spéciale: Symbiose

"Ces créatures sont, je ne sais
comment, capables d'entrer dans
votre esprit pour y partager leurs
souvenirs et leurs pensées."

Capacité spéciale: Télépathe

Utilisation autorisée uniquement a but non commercial.

"Tous les Hami sont deépourvus de
bouche & 1'exception de ceux gque
Jj'appelle les Guetteurs. Ces
derniers en possédent deux, voire
trois dans de trés rares cas. Leurs
bouches ne leur servent aucunement
4 manger, aucun Hami n'ayant,
d'apres mes observations, bescin de
se nourrir."”

Capacité spéciale: Robuste

"Méme si je suis libre de me
déplacer parmi les arbres, j'ai
appris & mes dépens gue certains
endroits m'étaient interdits. Ces
lieux sont ceux ou résident
principalement cette caste d'Hami."

Capacité spéciale: Symbiose

"Son seul talent: Cogner
mais cogner fort."




Bave: En utilisant une
Action Tir, un Cracheur peut
immédiatement placer un
margqueur -1 Action sur une
figurine adverse.

Portée: 2 Brindille.
Munitions

)

Odorat: Tous les Hami
adverses perdent leur
marqueur "Caché" non magique
dans un rayon d'une
brindille autour du
Snifleur.

Vision: Les Hami adverses
dans sa ligne de wvue ne
peuvent pas utiliser
1l'Action "Se Cacher" ni
recevoir de marqueur
"Caché" (hors magique) .
Vision est valable méme si
le Gardeur a un marqueur
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Cri: Tous les Hami adverses
ou non ne peuvent pas
utiliser de sort dans un
rayon d'une brindille et
demi autour du Hurleur.

Lien: si au début de son
activation, le S’'Truk n’est
pas engagé au corps a corps
et situé a4 une brindille ou
moins d'un Hami, il peut
immédiatement regagner une
Essence perdue.

Mécanique: Ne peut pas étre
‘copié par le Mikmik.

Le conteur est équipé d'un Biton
de Concentration, dans lequel

il a sacrifié une partie de son
essence. Pour représenter cela,
sa caractéristique Essence de
départ est baissée de 2 en
contre partie les sorts
nécessitant le paiement de
points d'essence sont désormais
gratuits.

Polymorphe.

Instable: Un Mikmik ne peut
jamais regagner d'Essence au
cours de la partie ni étre
ramené en jeu.

Probablement la plus
surprenante des petites
créatures qui accompagnent
les Hami, le Tunnelier
ressemble a un poulpe
miniature.

Capacité spéciale: Discret.

La caractéristique Cogner
passe a 2. En contre partie,
il peut effectuer des
attaques de corps a corps a
une distance de maximum
d'une brindille. La cible
n'est pas engagée et ne
devra donc pas se désengager
pour quitter le combat.

Utilisation autorisée uniquement a but non commercial.



Le gardien pose,au moment de
son déploiement, un Cairn a
moins de 1 brindille de lui
et au niveau du sol. Si en
fin de tour le Gardien est a
un maximum d'une brindille de
son Cairm, il regagne une
essence dans le cas

ontraire, il perd une

"Il existe en plus des Hami, des
eréatures en souffrance: les Faé.
Notre monde ne contient plus assez
d'Essence pour gue ces derniéres
pulissent entiérement se
matérialiser. "

Capacités spéciales:
Télépathe, Vive.

se sont fait gntendre ;
espeéce de cres

familier a faitjso,
Capaciteées
Equipement :
Langue extensible.
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"Ces creatures atteignent des
tailles impressionnantes et

deviennent, 4 1'échelle des Hami,

des monstres redoutables.”

Capacité spéciale: Robuste
Compétence 1:

Compétence 2:

Au moment ofi vous activez la Pix,
choisissez une creéature amie & 1
brindille ou moins de la graine,
cette créature reg: une
perdue.

vagues d'invasiong les plus grosses."
Capaciteés spéciales: Discret,

Agile.
Equipement: Lanceur des
Aniens, Bolas.

Objet: Masque de Chasse.
Portée: 3 Brindilles,
Munitions —

"Les predateurs ont une creoissance
constante gul est interrompue par
leur mort."

Compétence 1:

Au moment ol vous activez la Pix,
toutes les creatures adverses a 1
brindille ou moins de la graine et
avec une ligne de vue, subissent un
tir (Tir: 1).

" '17"-:0-'4'/
"Arborant des marqgues de couleur
verte, 11 s'agit du plus grand
membre la caste des Guetteurs,
faisant presque le double de ses
samblablas, "

Capacité spéciale:Robuste,
Avalanche.

Sorts et Objets:
Ralentissement

(Masque de Magie) .

Utilisation autorisée uniquement a but non commercial.



(X mox: Secmbamfcaiodn it

Capacités spéciales:
Inarrétable, vive, Discret.

Compétence: Ailes
Ignore les décors lors

HA Utilisation autorisée uniquement a but non commercial.
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